Wald der Spiele: Memotier

Eine besondere Memory-Variante mit dem Kartendeck ,Wald der Spiele”

2 Ab 3 Jahren
&8 2—4 Spieler:innen

@ 5—-10 Minuten

@ Ziel des Spiels

Finde passende Kartenpaare: Entweder gleiche Tierarten oder — fiir Fortgeschrittene — gleiche
Berufe. Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt.

1 Spielmaterial

e Das Kartendeck "Wald der Spiele" (32 Karten)
— 8 Tierarten mit je 4 Karten
— Je Tier: 2 verschiedene Berufe
— Rickseiten mit Jahreszeitenfarben

“, Vorbereitung

e Alle Karten gut mischen.
e Verdeckt und nicht tiberlappend auf dem Tisch auslegen.
e Alle Karten sollen fiir Kinder leicht erreichbar sein.

Spielablauf

e Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
e Wer an der Reihe ist, deckt zwei Karten auf.



e Stimmen sie Uberein? — Behalten!
e Stimmen sie nicht Uberein? — Wieder verdeckt ablegen.

Wichtig:
] Es wird immer reihum gespielt, auch wenn ein Paar gefunden wurde.
— So gibt es weniger Wartezeit und ein spannenderes Ende.

w Variante 1 — Tierarten finden (ab 3 Jahren)

e Ziel: Zwei Karten mit gleicher Tierart (z. B. zwei Daxe).
e Farben, Kleidung oder Berufe dirfen verschieden sein.

) Variante 2 — Berufe finden (ab 6 Jahren)

e Ziel: Zwei Tiere mit gleichem Beruf (z. B. zwei Friseure).
e Erhoht die Schwierigkeit, da nur 2 von 4 Karten eines Tiers denselben Beruf haben.

#; Riickseiten als Hilfe

Jede Karte hat eine Jahreszeitenfarbe:

Farbe Jahreszeit Kombinierbar mit

Hellgrin Frahling Herbst

Braun Herbst Frahling
Gelb Sommer Winter
Blau Winter Sommer

=] Beim Berufe-Memory hilft dir die Riickseite:
Ein Berufspaar besteht immer aus einer Fruhlings- und einer Herbstkarte — oder aus einer

Sommer- und einer Winterkarte.




-~ Spielende & Wertung

O Variante A — Einfach

e Jede Karte = 1 Punkt
e Wer die meisten Karten hat, gewinnt.

@ Variante B — Punktezihlen

e Auf jeder Karte ist oben rechts eine Anzahl von Strichen.
e Diese kdnnen als Punkte gezahlt werden.

Variante C — Bonus fur komplette Tierarten

e 1 Punkt je Karte
e +3 Bonuspunkte, wenn man alle 4 Karten einer Tierart besitzt
— 7 Punkte statt 4!

+ Kombination moglich

Je nach Alter & Spielerfahrung kdnnen alle Varianten kombiniert werden.
Beispiel: ,Berufe finden“ + ,Jahreszeitenhilfe” + ,Punktewertung®.

. Spielidee & Design

Benno — Wald der Spiele
¢~ www.waldderspiele.de



https://www.waldderspiele.de
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